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Sorular

Coktan Se¢melil cevaplar (dogru cevabi x ile isaretleyin)

1. Afet egitimi slaytlarinda
elestirel distinmeyi tesvik
etmek igin en iyi ydntem
hangisidir?

A) Tartisma (Debate)

B) Miinazara (Discussion)

C) Rol yapma (Role-Play)

D) Ders anlatimi (Lecture)

2. Sinifta senaryo rol
yapmanin temel amaci nedir?

A) Ogrenenleri pasif tutmak

B) Gergek hayatta karar verme siireglerini simile etmek

C) Ezberlemeyi gelistirmek

D) Zaman kazandirmak

3. Afet egitiminde
miinazaralar nasil yardimci
olur?

A) Mitleri pekistirerek

B) Yanlis inaniglar tartisip duizeltmek suretiyle

C) Ogrencilerin sessiz kalmasini saglayarak

D) Konulari yiizeysel ele alarak

4. Diaspora 6grenicilerine
egitim verirken egitmenler
neye odaklanmalidir?

A) Katilimi sinirlamaya

B) Kapsayicilik ve kilturel duyarliligi saglamaya

C) Sadece teknik jargon kullanmaya

D) Basitlestirmeden kaginmaya

5. Mesleki ve teknik egitim
(VET) Ogrenicileri icin afet
egitimi nasil daha etkili hale
getirilir?

A) Yalnizca teorik bilgi vererek

B) Pratik uygulamalara odaklanarak ve mesleki risklerle
iliskilendirerek

C) Sadece yazili sinavlar vererek

D) Konuyu hizlica gegerek
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6. “Hizli Gergek Kontroli A) Ogrenenleri bilgileri ezberlemeye zorlamak
(Quick Fact-Checking Drill)” ne
amaglar? B) Yanlis bilgilendirmeyi tespit etmek

C) Sinav puanlarini artirmak

D) Katihmi azaltmak

7. Yiz ylze afet egitiminde en | A) Sosyal medya gonderileri
etkili arag hangisidir?

B) Cevrimigi oyunlar

C) Sadece ders kitabi

D) Defter

8. Guvenli bir 6grenme ortami | A) Ogrenci gorislerini sinirlamak
olusturmak icin 6gretmenler

ne yapmahdir? B) Afet konularini giivenli ve duyarli bir sekilde tartismak

C) Ogrenenleri korkutmak

D) Tartismalari engellemek

9. “Cikis Bileti (Exit Ticket)” A) Dersten o6nce bir rapor yazmalari
stratejisinde 6grencilerden ne

yapmalari istenir? B) Ogrendikleri en nemli seyi yazmalari

C) Grup tartismasina liderlik etmeleri

D) Sunum yapmalari

10. Slaytlari gevrimigi A) Katilimi artirmak igin etkilesimli dijital kaynaklar
o6grenime uyarlarken kullanmak
egitmenler ne yapmahdir?

B) Sadece PDF dosyasi paylasmak

C) Tum gorselleri kaldirmak

D) Yalnizca 6gretmen sdylemine odaklanmak




€5\ VET-READY

=y

——



VET-READY

OO0

’ " @
AFAD
E 5
% T.C. DENIZLIL VALILIG)
iL AFET VE ACIL

1 E D DURUM MUDURLUGO NEOTALENTWAY

‘ YON HOPE Non-formal Education 4Y Eequs

Co-funded by
the European Union



